Eine neue
Dimension
des Lernens

Vernetzte Communitys,
Gamification und die
Zukunft der digitalen
Bildung
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Das Dilemma des isolierten E-Learnings

Viele digitale Lernangebote scheitern, weil sie isoliert, unpersonlich und demotivierend sind.
Der Wechsel von passivem Konsum zu aktiver, kollaborativer Teilnahme ist unerlasslich.

Passiver Konsum Kollaboratives Lernen

Mangelnde Interaktion fihrt zu Strukturierte Kurse, soziale Interaktion
geringen Abschlussquoten. und datengesteuertes Management.
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Das ultimative Lern-Okosystem

Die nahtlose Verbindung des weltweit flihrenden LMS
mit einer leistungsstarken Community-Plattform.
Ein holistisches System aus Web, App und BenDash BuddyBoss

Gamification. (LMS) (Community)

Der Lernende
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Saule 1: Fortschrittliche Kursbereitstellung

’ .' Preisgekronte LMS-Technologie. Intuitive Kursstrukturen ohne
‘ Programmierkenntnisse.

« B % B
Ve oty all

Microlearning & Erweiterte Quizze & SCORM & xAPI- Detaillierte
Lektionsfreigabe Zertifikate. Format Analysefunktionen fur
(Drip Content). Unterstutzung. den Lernfortschritt.
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Saule 2: Soziale
Verbundenheit

BuddyBoss verwandelt einen
einfachen Kurs in ein lebendiges
soziales Netzwerk — geschutzt,
kontrollierbar und ohne fremde
Algorithmen.

Eine Lernumgebung, in der Teilnehmer

Wissen teilen, Fragen stellen und
gemeinsam wachsen.
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Direktnachrichten &
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Antworten - 12 Amwvanten

Die discussions Private Gruppen
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Antworten - 1 Antweiten




Saule 3: Wahre mobile Freiheit

Synchronisation in Echtzeit zwischen Web und Mobile. Die Cloud App
Publishing™ Technologie bringt Ihre Marke direkt in den Apple App
Store und Google Play Store.

<100 % White-LabeI-App>—<
< In-App-Kaufe

React Native
(i0S & Android)

5 .
8 -ICT For

Communit{(
Services _
(UKQA2072[

UKQF2062) |

.

Lernen unterwegs
(Offline/Online)
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Der Motor: Rapyd Cloud Hosting

Traditionelles Shared-Hosting scheitert an hochdynamischen Community-Websites.
Skalierbarkeit und Leistung sind keine Optionen, sondern absolute Pflicht.

Standard Hosting

Rapyd Cloud %
5 % 3
N =

Automatisch Unibertroffene Performance 24/7/365
skalierbare Server fur BuddyBoss Experten-Support

Von den Grundern von BuddyBoss speziell fur dynamische WordPress-Seiten entwickelt.
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Der wissenschaftliche Beweis:
Die GAMYSEL-Methodik

Universitare Forschungen zum Gamified Hybrid
Service-Learning (GAMYSEL) belegen: Wenn
Technologie auf strukturierte Gamification trifft,
steigen Motivation und Wissensaneignung
Wissensaneignung drastisch.

Lokale

Gemeinschaft

Lernende/
Studenten

i

/ Bediirftige
Gemeinschaft
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Die 4 Antriebskrafte der Gamification

Ein belohnungsbasiertes System, das intrinlische Motivation
und messbares Engagement fordert.

Badges (Abzeichen)

Belohnung fur
Verantwortungsubernahme und
Zusammenarbeit mit Experten.

Punkte (Points)

Fur Forendiskussionen,
Reflexionen und Interaktionen.

N '
Leaderboards R - - - - Level (Stufen)
(Rangl'Sten) 2 1 3 Sichtbarer Fortschritt — Aufgaben
Gesunder Wettbewerb und mussen abgeschlossen werden,
Transparenz der eigenen Position. um aufzusteigen.
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Das Erreichen der
"Optimalen Einbindung" 2

Die GAMYSEL-Studie zeigt, dass die
Mehrheit der Lernenden durch diesen
Ansatz die hochsten Stufen des
Engagements erreicht.

R
o

Die Aufgaben haben eine
klare Bedeutung und
einen unmittelbaren Wert
fur die Teilnehmer.

Aufgaben werden nur zur
Vermeidung negativer
Folgen erledigt.




Messbare Auswirkungen auf generische Fahigkeiten

Uber 5 Lernphasen (Untersuchung, Planung, Umsetzung, Reflexion, Demonstration) hinweg
erzielten die Teilnehmer einen Gesamtdurchschnitt von 81 % bei der Entwicklung von

Schlusselkompetenzen.

Teamwork-Fahigkeiten Kommunikationsfahigkeiten Anpassungsfahigkeit
/
/
>
&%
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Praxisbeispiel: TalkBox.MOM

Herausforderung

Schwieriger Zugriff auf Sprach-Audios Uber Desktop; extrem
hohe Kosten fir eine individuelle App-Entwicklung.

Losung

Einsatz der BuddyBoss App (React Native) + LearnDash. Ein
mafBgeschneiderter Audio-Player, der direkt mit der WordPress-
Datenbank synchronisiert.

Ergebnis
Eine nahtlose 'Mobile Learning'-Erfahrung, veroffentlicht in den

App Stores, zu einem Bruchteil der ublichen
Entwicklungskosten.

A\ NotebookLM



Einsatz auf Enterprise-Ebene

MIT Project Manus

Praktische Lernmdglichkeiten an der Universitat.

(000

Nutzung von BuddyBoss zur Vernetzung von
Maker-Communities, Bereitstellung von How-To-
Videos und Online-Kursen.

NurseCon
Medizinische CNE-Zertifizierung flr unterwegs.
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Eine kostenlose Plattform flir Pflegekrafte zum
sofortigen Zugriff auf akkreditierte Kurse, Foren,
Gruppen und Direktnachrichten.
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Grenzenlose
Anwendungsmoglichkeiten

Ganz gleich, wie groB3 Inhr Wissensunternehmen wird,
diese Infrastruktur skaliert mit Ihnen.

65539  Unternehmen & Marken Bildungseinrichtungen
l r@ (Kunden zu Markenbotschaftern machen) (E-Learning & Virtuelle Klassenzimmer)
\ Coaching & Beratung 35 Sprachenlernen
@ (Engagement und Kundenbindung steigern) \g( A (Kollaborative Lernumgebungen)

Verbande & Vereine
(Ein sicheres soziales Netzwerk fiir Mitglieder)
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Der Weg nach vorn: Alles aus einer Hand

Transformieren Sie |hr Online-Business in Tagen statt in Monaten.

All-In-One Bundle

BuddyBoss Web, White-Label
App, und tber 1.200 $ an
Premium-Plugins inklusive.

Done For You Service

Unser Agentur-Team
ubernimmt Erstellung,
Anpassung und App-Store-
Veroffentlichung.

Consulting & Strategie

MaBgeschneiderte Beratung
zur Integration von
LearnDash, Rapyd Cloud und
Gamification-Konzepten.

Sprechen Sie mit einem Experten
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